OPDRACHTEN

TOELICHTING

1. Ganzenbord met monumenten van Grote
Markt — spelen met vier.

De spelers spelen met drie dobbelstenen: twee
witte en een rode. Het aantal ogen is met tien
vermenigvuldigd. De witte tellen we bij, de rode
trekken we af.

2. Interview met de burgemeester voorbereiden.

Welke afspraken maken we?
Welke vragen? Dankwoordjes.

3. Verslag over ons bezoek aan de Grote Markt.

Voor de schoolkrant, de infozuil, het infobord.

4. Problemen op de Grote Markt.

Realistische contextvraagstukken.

5. Dicteer elkaar per twee de woorden met de
rode stip.

De nieuwe woorden uit de woordenschatles
i.v.m. de Grote Markt.

6. Teken een monument met jezelf op de sokkel.
Verzin een humoristisch opschrift.

7. Neem het plan van de Grote Markt. Teken het
na op schaal %.

8. Telefoongesprek met twee: eerst schrijven,
dan uitvoeren.

Toestemming vragen om het stadhuis te mogen
bezoeken. Daarna wordt er ook een echt
telefoongesprek gevoerd.

9. Wat vind je van de nieuwe inrichting van de
Grote Markt, met een verkeersvrij deel en een
fontein?

Geef je mening in ongeveer 10 zinnen.

10. Lees in de folder uit de stadsinfo het deel
over de Grote Markt. Noteer bij elk gebouw wat
voor jou het belangrijkste is.

11. In groep krijg je afslag!

Contextvraagstukken als toepassing op de
breuken % en %.

12. Schrijf een reclamespot voor de televisie om
jouw stad aan te prijzen.

13. Op de Grote Markt woont een beroemde
dichteres. Ze schreef ook gedichten voor
kinderen. Zoek er drie in de bundel, lees ze en
kies er het mooiste uit.

14. Bouw met losse zinsdelen uit de doos nieuwe
correcte zinnen. Gekke zinnen mag ook.

Zinnen in verband met de wandeling.

15. Noteer aan de hand van je stadsplan welke
straten we hebben doorlopen om van de school
naar de Grote Markt te wandelen.

16. Maal zelf zes vraagstukken en los ze op.

Aan de hand van een prijslijst van een restaurant
en een taverne.

17. Op een standbeeld staat alleen 1830. Zoek in
de geschiedenis-bibliotheek eens op wat er toen
gebeurde.

18. Schrijf een brief aan de burgemeester en
vraag om met de klas door hem ontvangen te
worden.

Later wordt tijdens een klasgesprek van alle
brieven één gemaakt en deze wordt verzonden.

19. Rollenspel: iemand wil een nieuw
identiteitskaart of een vreemdeling komt zich
inschrijven — per twee.

20. Bouw in de zandtafel met de maquette de
Grote Markt na. Groep van vier.

De leerlingen mogen een luchtfoto en een
grondplan raadplegen.




